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工作经历

2023/9 –现在 博士后西安电子科技大学杭州研究院，先进视觉研究所胡瑞敏团队 (合作导

师:王皓教授).

2017/7 – 2017/9 实习上汽集团发动机事业部.

教育经历

2019/9 – 2023/8 博士,英国利物浦大学计算机科学与软件工程系.

研究课题:通过虚拟现实接口远程操作移动无人机器人

2017/9 – 2018/9 硕士,英国南安普顿大学系统控制和信号处理系.

研究课题:用于测量物体抓取的传感器

2015/9 – 2017/6 学士,英国利物浦大学电子电气工程及其自动化
研究课题:用于支持电网频率的风力涡轮机的控制

2013/9 – 2015/6 Y1 - Y2,西交利物浦大学电子电气工程及其自动化
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其他成果

专利 立体覆盖隐形二维码的 AR交互与空间定位系统及方法

一种基于车载 AR眼镜的 A柱透视系统及二维码定位方法

一种基于脑电的疲劳检测装置和检测方法

一种基于区块链智能合约众包任务方法

获奖 第 18届 ACM Siggraph国际虚拟现实连续体及其在工业中的应用会议论文集最佳论

文奖（VRCAI 2023）

空军首届航空创意挑战赛优秀奖

学术经历 IEEE混合现实与增强现实国际研讨会 (ISMAR 2022)在线志愿者

ACM CHI计算系统中的人为因素会议（CHI2024）、第 9届虚拟现实国际会议 (ICVR

2023)、IEEE混合和增强现实国际研讨会 (ISMAR 2022)、第 30届 IEEE虚拟现实和 3D

用户界面会议 (IEEE VR 2023)的审稿人...

第九届虚拟现实国际会议（ICVR 2023, Special Session 4）组织者

相关技能

编码 C, C++, C#, Java, Python, R, HTML· · ·

工具 Unity3D, SPSS, MS, PS, LATEX, Matlab, VICON· · ·

语言 英语（流利）阅读、写作和口语能力，中文（母语）

杂项 学术研究、教学、培训、咨询、LATEX排版与出版；锻炼、游玩和开发游戏 · · ·


